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Rozdziat | - Zasady konkurencji

Robot dopuszczony do udziatu w zawodach musi spetnia¢ wszystkie podpunkty
zawarte w regulaminie Zasad Ogdlnych.

Celem robota w konkurencji Linefollower jest przejechanie autonomicznie
wyznaczonej trasy w jak najkrétszym czasie.

Konkurencja odbywa sie w postaci dwdch etapdow.



Rozdziat Il - Zasady przejazdu

1. Przejazd robota rozpoczyna sie wraz ze znakiem sedziego.

Po zakonczeniu przejazdu zawodnik jest zobowigzany usungd robota z trasy.

3. Robot podczas przejazdu musi poruszad sie autonomicznie, dopuszcza sie jedynie
witaczenie robota na starcie przez zawodnika oraz pdzniejsze wytgczenie na mecie
toru.

4. Przejazd robota rozpoczyna sie i konczy po przekroczeniu najbardziej wysunietej
czesci robota odpowiednio przez linie startu i linie mety.

4. Pomiar czasu realizowany bedzie za pomocg bramek pomiarowych, w ktorych
czujniki beda znajdowac sie jeden centymetr nad podtozem.

5. Pomiar czasu moze by¢ realizowany za pomoca stopera w zaleznosci od dostepnosci
urzadzen pomiarowych.

6. Limit czasu na przejazd to 3 minuty. Po uptywie 3 minut od startu nastepuje
wstrzymanie pomiaru czasu i przejazd jest przerwany.

7. W przypadku opuszczenia trasy przez robota, w sposdb taki, ze zaden z jego
elementdw nie bedzie znajdowat sie na trasie, powinien wrdcié¢ on do miejsca, w
ktérym trase opuscit, lub wczesniejszego punktu na trasie, w celu kontynuowania
przejazdu.

8. W razie zbytniego uproszczenia trasy dokonanego przez robota, sedzia moze uznac
przejazd za niewazny.

9. W przypadku opuszczenia przez robota podtoza, na ktéorym wyznaczona jest trasa,
przejazd jest anulowany i moze zostaé powtdrzony.

10. Falstart nastepuje, gdy robot przekroczy linie startu przed sygnatem sedziego.

11. Pierwszy falstart powoduje ponowne rozpoczecie przejazdu.

12. Drugi falstart powoduje uznanie przejazdu za nieukonczony (dotyczy to jedynie fazy

finatowej).
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Rozdziat lll - Specyfikacja Robota

Maksymalne wymiary robota to 21cm szerokosci, 29,7cm dtugosci (musi miescié sie
na kartce A4).

Roboty nie moze posiadac turbiny.

Wysoko$¢ robota nie jest ograniczona.

Masa robota nie jest ograniczona.

Robot musi by¢ zaprojektowany w taki sposdb aby, mdgt zostac¢ uruchomiony na
sygnat sedziego.

Robot nie moze by¢ wyposazony w “EDF” (Electric Ducted Fun) lub inne aktywne
urzadzenia poprawiajace przyczepnosd.

Robot, ktory jest zarejestrowany w kategorii “Line Follower”, nie moze by¢
jednoczesnie zarejestrowany w kategorii “Line Follower Enhanced”.

Funkcjonalnosd robota nie moze zaleze¢ od zmiennego $rodowiska podczas turnieju.

Dlatego nalezy wzigd to pod uwage podczas projektowania robota.



Rozdziat |V - Specyfikacja Trasy

1. Trasa wytyczona bedzie przez czarna linie o szerokosci 19 mm znajdujacej sie na
gtadkim biatym podtozu.

2. W odlegtosci 300 mm od linii (mniejszy wymiar kartki w formacie A4) nie moze
znajdowacd sie inna linia ani koniec trasy.

3. Trasa moze byc¢ otwarta (miec poczatek i koniec w réznych miejscach) oraz
zamknieta (poczatek i koniec w tym samym miejscu).

9. Powierzchnia trasy moze by¢ zbudowana z wielu potaczonych elementow. Wszelkie
nieréwnosci bedg w miare mozliwosci zminimalizowane.

10. Trasa moze zawierac zakrety pod katem prostym lub skrzyzowania.

11. Skrzyzowanie nalezy przejechaé na wprost.

12. Trasa nie moze zawierad przerw linii, przeszkdd ani rozwidlen.

13. Obszar trasy jest ograniczony prostokagtem.

14. Trasa jest w petni zaprojektowana przez organizatora.

15. Bramki do pomiaru czasu, muszg by¢ umieszczone po dwdch stronach w odlegtosci,
co najmniej 170 mm od linii.
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Rozdziat V - Przebieg konkurencji

Konkurencja jest podzielona na 2 etapy:

a. Faza eliminacyjna.

b. Faza finatowa.
W fazie eliminacyjnej kazdy robot ma prawo do nieograniczonej liczby przejazdéw,
Do przejazdu w fazie eliminacyjnej zawodnik moze przystapi¢ w dowolnej chwili
podczas trwania kwalifikacji - jest zobowigzany zgtosi¢ swojg gotowosé sedziami
odpowiedzialnemu za pomiar czasu.
Zawodnicy po zgtoszeniu gotowosci ustawiajg sie w jednej z dwadch kolejek -
normalnej i priorytetowej.
Kolejka priorytetowa przeznaczona jest dla zawodnikdw, ktérzy wykonali dotychczas
mniej niz 3 przejazdy.
Zwykta kolejka przeznaczona jest dla zawodnikdw, ktorzy wykonali juz 3 przejazdy.
W przypadku, gdy kolejka priorytetowa jest pusta, zostaje wpuszczony pierwszy
zawodnik ze zwyktej kolejki.
Po stronie zawodnikéw lezy obowigzek zadbania o to aby w wyznaczonym czasie
trwania fazy eliminacyjnej wykonali przejazdy.
Do fazy finatowej przechodzi 6 robotow.
Kolejnosc przejazdow w fazie finatowej jest odwrotnie proporcjonalna do miejsca
zajetego w fazie eliminacyjnej.
Ksztatt trasy finatowej zostanie ujawniony tuz przed faza finatowa.
W fazie finatowej kazdy robot ma prawo do maksymalnie 3 przejazddw.
Na podstawie decyzji sedziego moze odbyc sie jedynie faza finatowa. W takim
przypadku wyglada ona tak samo jak faza eliminacyjna, jednakze ograniczona jest
liczba przejazdow do 3.

Ogtoszenie wynikdw kazdej fazy nastgpi po jej zakonczeniu.



Rozdziat VI - Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i
dyskwalifikacje.

1. Spory zwigzane z regulaminem sg rozstrzygane przez Sedziego konkurencji.

Spory, ktére dotycza sytuacji nieopisanych w regulaminie sg rozstrzygane przez
Sedziego Gtéwnego.

3. Odpowiedzialnos$¢ za dziatania cztonkdw Druzyny ponosi Druzyna.

4. W przypadku nieprzestrzegania zasad fair-play, Sedzia Gtdwny moze natozyd kare
na Druzyne w postaci punktéw karnych. Przydzielenie punktdw karnych nie jest
opisane w niniejszym regulaminie.

5. Sedzia gtdwny moze natozyc kare w postaci punktow karnych lub dyskwalifikacji w
przypadku cztonkéw Druzyny, ktorzy swoim zachowaniem naruszaja:

a. normy moralne

b. dobre obyczaje

c. godnosd cztowieka

d. uczucia religijne

e. bezpieczenstwo innych uczestnikow

6. Dyskwalifikacja Druzyny uniewaznia wszystkie wyniki uzyskane w trakcie Zawoddw.

7. Druzyna, ktdra zostata zdyskwalifikowana ma obowigzek zwrdci¢ nagrody zdobyte
w trakcie Zawodow.

8. Decyzja Sedziego Gtéwnego jest ostateczna i nie podlega dyskus;ji.



Rozdziat VIl - Wytonienie zwyciezcow

1. Jezeli nie bedzie mozliwe wytonienie 3 pierwszych miejsc na postawie najkrétszych

czasOw przejazdu, zasady dalszych zawoddw ustalajg sedziowie.



